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Introduzione a HyperMC

Benvenuto nella Wiki Ufficial di HyperMC! In questa guida dettagliata troverai tutte le informazioni necessarie per inziare la tua avventura nel nostro server.
Puoi esplorare le sezioni di questa guida tramite la colonna a sinistra oppure consultare il Regolamento Ufficiale prima di giocare.

Modalità di Gioco
Il nostro server offre tre modalità di gioco principali: SMP, Knockout, Sandbox. Ognuna di esse è progettata per offrire un'esperienza unica e coinvolgente.
In questa sezione esploriamo insieme le caratteristiche generali di ciascuna modalità.
SMP CUSTOM
La nostra modalità più giocata. Si tratta di una custom, come si intuisce dal nome presenta oggetti e armature e componenti custom che vanno a rendere il gameplay unico e coinvolgente.
In generale
La SMP è fornita di Crates Custom, apribili tramite keys speciali, ottenibili tramite keyall generale, giveall dello staff o ottenibili tramite altri crates. Colleziona tutti gli oggetti custom, nel tempo possono arrivare a valere milioni!
Crea la tua base, nascondila bene, essendo una SMP ogni tipo di difesa della base è assente, ed il grief sta dietro l’angolo!
Gestisci la tua economia e diventa più ricco della baltop vendendo oggetti o lavorando su commissione, ma attento alle truffe!
Crea il tuo team, invita i tuoi amici e domina il server con il clan.
Esplora i comandi della SMP cliccando qui
KNOCKOUT
Knockout è la nostra modalità inedita, l’obbiettivo è chiaro, far cadere gli altri giù e sopravvivere il più possibile. Appena entrati si è forniti di uno Stick con Knockback III. Sarà proprio esso il fulcro principale della modalità.
In generale
Ci sono più di 30 skin di bastoncini unici tutti da collezionare tramite keys e crates. Le keys sono acquistabili nell’Amethyst Shop, un mercante unico che vende oggetti unici. Da questo mercante sono acquistabili: Keys, Sticks unici con poteri straordinari e i BOOSTS, gadget con poteri speciali in grado di alterare il gameplay. Tutti gli oggetti di questo mercante sono acquistabili tramite Le Ametiste, ogni kill ottenuta in qualsiasi gioco conferisce un’ametista. Nella modalità sono presenti anche classifiche tutte da scalare.


Scopri i giochi
MISCHIA:
Mischia è il gioco tutti contro tutti definitivo. Ci sia affronta in una mappa fluttuante, realizzata apposta per cadere nel vuoto! In questo gioco più di 20 giocatori si possono affrontare tutti contro tutti, caos e divertimento sono assicurati! In mischia tutti i BOOSTS sono utilizzabili.
DUEL 1v1:
I duelli sono degli 1v1 all’ultimo colpo. Due giocatori si affrontano in mappe uniche e colorate con gli sticks che desiderano. Ogni vittoria in duello può valere una posizione in classifica e farti guadagnare posizioni! I BOOSTS non sono utilizzabili nei duelli!
DUEL 2v2:
Come variante dei duelli principali le sfide 2v2 offrono un divertimento doppio! Affronta altri giocatori in team da due, crea il tuo party e scala la classifica dei TOP WINS DUELS!

ATTENZIONE: Abbandonare un duello in corso risulterà in un abbassamento di reputazione, una volta raggiunta la reputazione peggiore i duels ti verranno disabilitati per 3 giorni.

Esplora tutti i comandi di Knockout cliccando qui
SANDBOX
Coming soon…




Economia & Mercato
In questa sezione esploriamo l’economia di HyperMC per la modalità SMP.
Nella nostra SMP l’economia è basata su soldi fittizi guadagnabili in-game attraverso diversi metodi
che andremo a visualizzare ora.
BALTOP & CLASSIFICHE
Guadagnando sempre più soldi potrai apparire nella BALTOP, una classifica dove potrai visualizzare tutti i giocatori più ricchi del server.
/baltop per aprire il menu della classfica.
Il tuo balance è visualizzabile anche tramite il comando /stats, /balance.

ASTE & SUPER ASTE
Vendi e compra oggetti in un mercato virtuale, ese menu /ah per aprire le aste.
FILTRI: Ordina gli oggetti per Più recente, Meno recente, Più costoso, Meno costoso.
I TUOI OGGETTI: Gestisci e ritira i tuoi oggetti dalle aste.
RICERCA: Cerca oggetti, materiali e venditori per facilitare l’acquisto.
Per mettere in vendita oggetti nelle aste basta ese menure il comando /ah sell <prezzo> <quantità> tenendo l’oggetto in mano, il tuo oggetto sarà ritirabile da te quando preferisci. Se l’oggetto non dovesse venire acquistato non scadrebbe e rimarrebbe nelle aste all’infinito.
Puoi mettere un massimo di 21 oggetti in asta.

Scopri le SUPER ASTE
Il mercato delle super-aste simula delle vere aste, metti in vendita oggetti, imposta il prezzo di partenza e la durata dell’asta, chi offre di più sia aggiudica l’oggetto venduto!
Per creare una super-asta è necessario aprire il menù delle super aste (/ah) I tuoi oggetti > + per imposta la super-asta.
Una volta messo in SUPER ASTA un oggetto sarà RITIRABILE SOLAMENTE se nessuna offerta è attualmente in vigore.
Per offrire un prezzo ad una super-asta è abbastanza cliccare ed indicare il prezzo in chat.
ATTENZIONE: Una volta offerto un prezzo in super-asta non sarà più possibile annullare l’azione e riavere indietro i soldi.
Se dovessi vincere un’asta mentre sei offline l’oggetto vinto verrà consegnato automaticamente nel tuo inventario al tuo rientro, se dovessi avere l’inventario pieno l’oggetto sarà depositato nella sezione I tuoi oggetti > ritira oggetti vinti.

ORDERS
Ordina e consegna oggetti agli altri giocatori, ese menu /orders per aprire gli ordini.
Ordina, Filtra, Cerca e Visualizza i tuoi ordini. 
Per ordinare è necessario scegliere l’oggetto da ordinare, inserisci il prezzo a cui sei disposto a compare l’oggetto e la quantità che necessiti.
Consegna ordini di altri giocatori per guadagnare soldi.

TRADE
Scambia oggetti con altri giocatori in modo sicuro. Ese menu /trade <giocatore> per inviare lo scambio.
Su HyperMC puoi scambiare oggetti con altri giocatori in privato e in modo sicuro, così da non dover rischiare di incappare in truffe. Manda un trade ai giocatori con cui desideri scambiare e inserisce l’oggetto, i soldi o l’xp da scambiare.


BOUNTY & TAGLIE
Su HyperMC è possibile impostare taglie sui giocatori. Impostando una taglia si va impostare un totale di soldi a scelta sulla testa di un giocatore.
Uccidendo un giocatore ricercato si riscatta la taglia incassando i soldi impostati.
Chi ha impostato la taglia riceve la Testa Trofeo del giocatore ucciso.
Le taglie più importanti sono visualizzabili nella bacheca WANTED allo spawn e in /leaderboards
Esplora tutti i comandi relativi all’economia cliccando qui

TUTTI I COMANDI
In questa sezione puoi esplorare un elenco di tutti i comandi suddivisi per modalità e funzione.
Tutti i comandi sono elencati in ordine alfabetico
[bookmark: COMANDI_SMP]SMP:
Modalità:
· /spawn  -  Torna allo spawn
· /warp bauli/vip/voto  -  Visiti i warps
· /help  -  Visualizza aiuto principianti
· /hub  -  Torna alla lobby principale
· /lobby  -  Aliases di /hub
· /kit  -  Riscatta i tuoi kits
· /nv  -  Attiva/Disattiva Night Vision
· /regolamento  -  Visualizza regolamento del server
· /report  -  Segnala giocatore
· /bundle  -  Visualizza bundles
· /ec  -  Apri enderchest personale
· /skin  -  Imposta skin
· /trash  -  Apre cestino
· /voicechat  -  Visualizza  menuda installazione voicechat
· /vota  -  Apre menu votazioni

[bookmark: COMANDI_ECONOMIA]Economia:
· /ah  -   Apre il menu delle aste e delle super-aste
· /ah sell <prezzo> <quantità>  -  Vendi oggetti in asta
· /balace  -  Visualizza il tuo balance in chat
· /baltop  -  Visualizza la classifica 
· /coinflip  -  Apre menu dei giochi coinflip
· /cf  -  Aliases di /coinflip
· /cf help  -  Apre lista comandi coinflip
· /cf  create <importo>  -  Crea coinflip
· /cf delete <delete>  -  Elimina coinflip attivi
· /cf toggle  -  Disattiva/Attiva messaggi coinflip
· /pay  -  Trasferisci soldi ad un giocatore
· /pay <giocatore> <importo> <causale>  -  Segna importo e causale
· /shop  -  Apre menu per l’acquisto istantaneo
· /sell  -  Apre menu per la vendita istantanee
· /trade  -  Manda scambio ad un giocatore
· /orders  -  Apre menu ordini

Homes:
· /home  -  Apre menu delle homes
· /sethome <numero>  -  Imposta home
· /delhome <numero>  -  Elimina home

TEAMS:
· /team   -   Apre menu team
· /team help   -   mostra comandi e spiegazioni
· /team create <nome>   -   crea team
· /team disband <nome> confirm   -   elimina team
· /team rename <nuovo_nome>   -   rinomina team
· /team mtod <motto>   -   imposta motto del team
· /team sethome   -   Imposta home del team
· /team bank   -   apre menu banca
· /team bank history   -   mostra ultime transazioni alla banca
· /team allay <nome_team>   -   imposta alleati
· /team enemy <nome_team>   -   imposta nemici
· /team members   -   apre  menu membri
· /team info   -   mostra info (Nome, motto, proprietario, numero membri, team alleati, team nemici)
· /team info <nome_team> mostra info di altri team   -   mostra info (Nome, motto, proprietario, numero membri, team alleati, team nemici)
· /team list   -   mostra lista team attivi
· /team echest/ec   -   apre  menu enderchest
· /team pvp   -   attiva/disattiva pvp (fuoco amico)
· /team promote <giocatore>   -   promuovi membro al ruolo sucessivo
· /team demote   -   declassa membro al ruolo inferiore
· /team kick   -   espelli membro dal team
· /team leave   -   abbandona team
· /team transfer <giocatore>   -   trasferisci propietà del team (solo per owner)
· /team invite   -   invita giocatori
· /team invite accept/deny <giocatore>   -   accetta/rifiuta invito
· /team permission <giocatore> <permesso>   -   imposta permessi per singoli membri


BOUNTY:
· /bounty  -  Visualizza tutte le taglie
· /bounty set <giocatore> <importo>  -  Imposta taglia

TELEPORT:
· /rtp  -  Teletrasporto in un punto casuale dei mondi SMP
· /rtpqueue  -  Entra in coda per un teletrasporto da un giocatore causale
· /tpa  <giocatore>  -  Manda richiesta di teletrasporto dal giocatore
· /tpahere <giocatore>  -  Richiedi al giocatore di teletrasportarsi da te
· /tpaaccept  <giocatore>  -  Accetta richiesta di teletrasporto
· /tpadeny <giocatore>  -  Rifiuta richiesta di teletrasporto
· /tpacancel  -  Annulla richiesta di teletrasporto
· /tpauto  -  Accetta un automatico le richieste di teletrasporto
· /tpatoggle  -  Disattiva richieste di teletrasporto
· /tpaheretoggle  -  Disattiva richieste di teletrasporto dal giocatore
· /ignoretpa <giocatore>  - Blocca richieste di tpa ad uno specifico giocatore
· /ignoretpa  -  Mostra lista dei giocatori ingnorati

MESSAGGI PRIVATI:
· /msg <giocatore> -  Manda messaggio privato
· /msgtoggle  -  Blocca msg a tutti
· /ignore  -  Blocca msg ad un giocatore

[bookmark: COMANDI_STATS]CLASSIFICHE & STATISTICHE
· /leaderboards  -  Apre menu classifiche
· /lb  -  Aliases /leaderboards
· /stats  -  Mostra statistiche personali
· /stats <giocatore>  -  Visualizza statistiche giocatore

SOCIALS:
· /discord  -  Apre menu discord
· /ds  -  Aliases /discord
· /youtube  -  Apre menu youtube
· /yt  -  Aliases /youtube
· /twitch  -  Apre menu twitch
· /tw  -  Aliases /twitch
· /tiktok  -  Apre menu tiktok
· /tt  -  Aliases /tiktok

ALTRO:
· /hat  -  Indossa cappello
· /gift  -  Regala oggetto ad un giocatore
· /nc  -  Apre munu gioco “Non Cliccare!”
· /suicide  -  Apre menu auto-kill
· /settings  -  Apre impostazioni gameplay


[bookmark: COMANDI_KOUT]KNOCKOUT:
MODALITA’:
· /ametisteshop  -  Apre menu mercante
· /ashop  -  Aliases /ametisteshop
· /giochi  -  Apre menu giochi
· /help  -  Apre menu duel help
· /sticks  -  Apre menu sticks
· /trade <giocatore>  -  Scambia sticks con altri giocatori
DUELS:
· /duel  -  Apre menu impostazioni duels
· /duel settings  -  Aliases /duel
· /duel <giocatore>  -  Manda richiesta duello ad un giocatore
· /duel 1v1  -  Entra in coda per duelli 1v1
· /duel 2v2  -  Entra in coda duelli 2v2
· /duel accept  -  Accetta richieste duel
· /duel coda  -  Visualizza coda duels
· /duel deny  -  Rifiuta richiesta duel
· /duel leave  -  Esci dalla coda del duel
· /duel message toggle  -  Disattiva messaggi duels
· /duel party <giocatore>  -  Invita giocatore nel party 2v2
· /duel party accept  -  Accetta richiesta party 2v2
· /duel party deny  - Rifiuta richiesta party 2v2
· /duel party leave  -  Abbandona party 2v2
· /duel spect <giocatore>  -  Assisti duello di un giocatore
· /duel stats  -  Visualizza le tue statistiche duel
· /duel toggle  -  Disattiva/Attiva richieste di duello

SANDBOX:
COMING SOON…


VIP & STORE UFFICIALE
In questa sezione vengono definiti i prezzi ufficiali del futuro STORE
ATTENZIONE: Al momento lo store non è ancora disponibile, verrete avvisati su discord quando verrà rilasciato.
VIPS
· VIP SMP  -  10€
· VIP MAGMA  -  25€
· VIP PSYCO  -  40€
· VIP KAKTUS  -  90€
· VIP HYPER  -  150€
BUNDLES:
· BUNDLE ARDENTE  -  15€
· BUNDLE SMERALDINO  -  30€
· BUNDLE KRAKEN  -  50€
· BUNDLE GOLDEN  -  100€
· BUNDLE ERR0R  -  250€

KEYS:
· KEY MITICA  -  2,50€
· KEY SPAWNER  -  3,50€
· KEY DEMONIACA  -  5,00€
· KEY LEGGENDARIA  -  10€
· KEY ENDER  -  13€
· KEY LUCKY  -  15€




SUPPORTO
Per qualsiasi tipo di supporto lo staff è disponibile su Minecraft e su Discord.
I ruoli di riferimento per il supporto su Minecraft e su Discord sono Trainee, Helper, Sr.Helper e Ds.Mod
Per richieste particolarmente specifiche possono essere d’aiuto anche Admin e Sr.Admin
COME AVERE SUPPORTO?
Su Minecraft è sufficiente menzionare un Helper in chat.
Su discord HyperMC vi offre supporto tramite Tickets.
E’ abbastanza aprire ticket nella sezione giusta, indicare e rispondere alle domande di default ed uno staffer ti assisterà al più presto.
ATTENZIONE: Siete pregati di aprire ticket con una motivazione valida, ogni errore/perdita di tempo nell’apertura del ticket può risultare in una punizione. 


CANDIDATURE STAFF
In questa sezione illustriamo i requisiti per le candidature staff. L’ambiente di staff rimane un ambiente divertente e giocoso ma non da sottovalutare.
REQUISITI
· Minimo 14 anni di età
· Tempo da spedere su HyperMC
· Un microfono
· Esperienza sul campo (Plugin/moderazione, non obbligatoria)

CHI CERCHIAMO?
· Helper e Chatmod
· Moderatori Discord
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